ПЛАН заседания муниципальной инновационной площадки для воспитателей  ДОУ по теме:
 «Формирование познавательного интереса, любознательности, активности у дошкольников» 
на базе МБДОУ № 47 пос. Эльбан  от 24.04.2019г.
	№
	Выступление 
	Ф.И.О.
	Время 
	

«Квест» или «Приключенческая игра» (транслит. англ. Quest — поиски, Аdventure — приключение) – это один из основных жанров игр, требующих от участника решения умственных задач для продвижения по сюжету. Сюжет может быть предопределённым или же давать множество исходов, выбор которых зависит от действий игрока.

Понятие «квест» в педагогической науке определяется как специальным образом организованный вид исследовательской деятельности, для выполнения которой обучающийся осуществляет поиск информации по указанным адресам (в реальности), включающий и поиск этих адресов или иных объектов, людей или заданий.


	
	Регистрация участников РМО
	
	

	1.
	Доклад «Проектная и опытно-экспериментальная деятельность – как средство формирования познавательных способностей, развития познавательного интереса к окружающему у  дошкольников».
	Ларюкова Марина Сергеевна, старший воспитатель
	9.00-9.05
	

	2.
	Доклад «Квест-технология – как одно из средств активного развития детей».
	Максимочкина Валентина Огав-на, зам.по ВОР
	9.05-9.10
	

	3.
	Открытое НОД по математике с элементами квест-игры «В поисках сокровищ капитана Флинта» с детьми старшего дошкольного возраста (с 6 до 7л)
	Степаненко Галина Николаевна, воспитатель
	9.10-9.40
	

	4.
	Просмотр НОД по интеллектуально-познаватель-ному развитию «Бюджет семьи крокодила Гены» с детьми старшего дошкольного возраста с 5 до 6 лет
	Смирнова Эльвира Николаевна, воспитатель
	9.40-

10.05
	

	5..
	Деловая квест-игра для педагогов «Путешествие в страну логических игр»
	Ларюкова Марина Сергеевна, старш. воспитатель
	10.05-10.20
	

	6.
	Выставка методических материалов по опытно-экспериментальной и проектной деятельности
	Максимочкина Валентина Огавна,
	
	

	7.
	Рефлексия 
	Максимочкина Валентина Огавна
	10.20-10.25
	


	


	Виды квестов
1 вид - образовательные веб-квесты; 
2 вид - приключенческие, или игровые квесты; 
3 вид - «живые» квесты.
Квест - проектная деятельность, основанная на синтезе проектного метода и игровых технологий, заключается в продолжительном целенаправленном поиске, связанном с приключениями или игрой. Она может иметь различные формы реализации.
Методика организации квестов в ДОУ:

Проводить игры как в помещении детского сада, так и перемещаясь из группы в спортзал, затем в бассейн, в кухню или зал для музыкальных и спортивных занятий, в музей или на прогулке или экскурсии. Квесту «все возрасты покорны», практиковать его можно и в младших группах, но диапазон интересных и сложных заданий значительно расширяется в старших группах. Старшие дошкольники с восторгом воспринимают такую интересную формы квеста – как геокэшинг (игра с элементами ориентирования на открытой местности, сценарий которого связан с поиском тайных сокровищ пиратов.
Продолжительность квест-игры в детском саду:

· 20-25 минут для младших дошкольников,
· 30-35 минут – для детей средней группы,

· 40-45 минут- для старших дошкольников.

	ПЛАН 
4-го заседания муниципальной 
инновационной площадки 
для воспитателей  ДОУ по теме:

«Формирование познавательного интереса, любознательности, активности у дошкольников» 

на базе МБДОУ № 47 пос. Эльбан  от 26.03.2019г.
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